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Zgornji desni kot zgibaj do
spodnjega levega kota in
odrezi pravokotnik, ki ostane
nadnu.

Zgorniji levi kot zgibaj do licem navzdol.

spodnjega desnega kota.

Zdaj bi moralo izgledati
takole. Kvadrat obrni na
drugo stran.

Spet vse 3tiri kote prepogni,
da se srecajo v sredini

Obrni. Zdaj bi moralo
izgledati takole

Kvadrat razgrni in obrni z

Sedaj prepogni kvadratek na
polovico tako, da slike

ZvezaPrijateljev
MiadineSlovenije

Vse Stiri kote prepogni
tako,da se srecajo v sredini.

gledajo ven.

"

S prsti razpri piramide, tako
da dobi3 tiri vrhove.
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KAKO IGRATI?

« Zatni s palcema in kazalcema obeh rok v 4 piramidah origamija.

« Tvoj soigralec naj izbere eno od naprav (npr. igralna konzola).

« Crkuj ime te naprave in ob vsaki érki izmeni¢no odpiraj in zapiraj notranjost.

« Ko koncas s Erkovanjem, soigralcu pokazi notranjost in naj si izbere eno od Stevilk.

« Preberi mu vprasanje ob tej Stevilki, soigralec pa naj nanj odgovori.

« Nato odkrij pregib in preveri, ali je soigralec odgovoril pravilno.

« Za nadaljevanie igre, naj si tvoj soigralec izbere Stevilko od 1 do 8, ti pa nato 3tej do te Stevilke
in ob tem izmeniéno odpiraj in zapiraj notranjost. Nato spet nadaljujta od 4. koraka naprej.
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Na spletni strani
www.safe.si
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Nikakor ni dobro, &e si na internetu ve¢ kot
si vmes vzemi 20 minutne premore.

dve uri na dan za zabavo,
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Nik(j)mur.
Gesla naj vedno ostanejo
tvoja skrivnost!!!
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